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DÉROULEMENT DE LA PARTIE
Le joueur le plus bavard commence, et pioche une carte : il est le maître du 
jeu. Il choisit une des trois affirmations de la carte et la lit à voix haute. Par 
exemple, "Moi, sur une échelle de 1 à 20, je suis bricoleur à ...". Chacun écrit une 
réponse, y compris le maître du jeu.
Quand tout le monde est prêt, on montre son panneau : celui qui a la réponse 
la plus proche de celle du maître du jeu remporte le point ! 

Le but est donc de deviner la réponse du maître du jeu pour gagner ! 
La personne qui remporte le point garde la carte : cela permet de compter les 
points durant la partie.
Puis on change de maître du jeu : le joueur à sa gauche pioche une carte et on 
continue ainsi. Dès qu’un joueur atteint 7 points il a gagné !

CAS PARTICULIERS
• Si un joueur a exactement la réponse du maître du jeu, c’est le 
« tout pile » : le joueur ET le maître du jeu remportent un point

• Si plusieurs joueurs ont la bonne réponse, alors ils gagnent tous un point 
(prenez une carte de plus dans la pioche pour compter vos points)

• En cas de litige ou de doute : le maître du jeu décide qui est le joueur le plus 
proche de sa réponse. Il peut décider, si tout le monde est trop éloigné, de 
ne pas décerner de point du tout

BUT DU JEU
Devine la réponse de tes 
proches à des questions 
parfois existentielles, 
parfois loufoques.
Tu crois les connaitre mieux 
qu'ils ne te connaissent ?
On va voir ça !

PRÉPARATION
Place une pile de cartes - 
face cachée - sur la table

Chaque joueur prend un 
feutre effaçable et un 
panneau.

Vous êtes prêts à démarrer !M
oi, m

on n
om

 de 

gran
d m

éch
an

t, ce 

serait ...

Moi, si on me donne 

1 000 € par kilomètre, 

je cours ... kilomètres 

sans m’arrêter
Moi, si un bouton me 

donnait 1 million d’euros 

mais tuait une personne 

au hasard, j’appuierais ... 

fois dessus

Moi, sur une échelle 

de 1 à 20, je suis 

bricoleu
r à ...

Moi, la chose la pl
us 

folle que j’ai jam
ais 

faite, c’e
st ...



Poste un avis sur Internet, envoie-nous 5 ,
parles-en à tes proches et sur les réseaux 
sociaux. Ça nous aide énormément ! 

Si tu joues et que tu nous tagues sur 
Instagram ou sur Tiktok -

- pour te remercier on t’enverra une surprise. 
Promis, c’est pas une blague, on t’enverra 
vraiment une surprise ! 

Si tu as une question, ou si quelque chose te 
déplaît dans le jeu : envoie-nous un email à 
salut@olemains.com, on te répond super 
rapidement et on fera tout notre possible 
pour te trouver une solution !

Si tu as une idée pour améliorer le jeu, ou 
juste envie de nous parler :
contacte-nous sur Facebook, Instagram, 
Tiktok ou par mail.

CONTACTE NOUS !

@olemainsapp #OlemainsGames

Pierrick & Renaud, frères dans la vie, mais 
toujours prêts à s’affronter quand il s’agit de jeux ! 
Ils sont les auteurs du super jeu Lipogram

LES AUTEURS

Nico, pote de Pierrick depuis les 
bancs d’école. Il est l’auteur du tout 
aussi super jeu Olémains !

L’ÉDITEUR

Flo, graphiste indépendante depuis 
2012, spécialisée dans le print, avec 
une affection particulière pour la 
conception (et les parties) de jeux 
de société !

L’ILLUSTRATRICE


